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1. 企画の目的とするもの

万華鏡と同じ仕組みを使った不思議で新しいディスプ

レイシステムの製作。

また、電子部品をなるべく使わないVR作品の挑戦。

　　　　図1　万華鏡の奥行き

2. 企画を実現する原理
　万華鏡を用いた光学的装置。

　　　

図2　三角鏡による三角形の再配列

　図3　光の反射図解

3. 企画のアピールポイント

スクリーンではなく、実際の鏡をつかった、広がり、奥行

き、曇りのある広大なバーチャル映像を表示可能にする。

再帰的な模様しか映らないはずの万華鏡に再帰的ではな

い映像を映し出す新しい視覚体験であり、独特の構成の下、

今までなかった体験ができる。

4. 製作物の概要と完成予想図

図4完成予想図

図5　完成予想図2


