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インタラクティブ東京 2009 開催のお知らせ 

 

 

インタラクティブ東京実行委員会は、2009 年 10 月 22 日(木)～25 日(日)、日本科学未来

館において、『インタラクティブ東京 2009(i-tokyo2009)』を開催いたします。 

 

i-tokyo2009 は、バーチャルリアリティ(VR)やインタフェース関連技術などメディア芸術

の要となる「インタラクティブ技術」に焦点をあてた科学技術コミュニケーションイベン

トです。2005 年より毎年開催され、国際的に活躍する日本人研究者による一般向けのデモ

ンストレーションの場として好評を博してきました。また、2007 年からは招待作品のほか

にも広く作品を募集し、審査によって世界レベルと認められた作品の展示も行っています。 

 

近年、同分野における日本人研究者･クリエイターの活躍は目覚ましく SIGGRAPH 

Emerging Technologies、 Laval Virtual、 ACE 等の著名な国際学会や展示会でも高い評

価を受けています。インタラクティブ東京はこうした世界レベルのインタラクティブ技術

が体験できる国内最大級のイベントとして毎年お楽しみいただいております。 

 

昨年度も i-tokyo2008 を日本科学未来館で開催し、2 日間で 3200 人以上(国際学生 VR コ

ンテスト東京予選大会との合算)を動員いたしました。19 点の体験参加型インタラクティブ

作品展示を行い、幅広い年代の来場者の皆様に好評を得ています。また、本年も学生の新

しいアイデアや創作への情熱を活かしたVR作品のコンテストである国際学生VRコンテス

トの決勝大会との併催が決定しております。 

 

本年もインタラクティブ東京実行委員会は、一流の研究者やクリエイター達によるアイ

デアと感性・遊び心がミックスされた参加体験型のデモンストレーションを通じて最先端

のインタラクティブ技術の研究成果を一般の皆様にお伝えできるイベントを開催いたしま

す。 



 

 

 

 

 

【i-tokyo2008 出展作品(一部)】 

   

Perception-Based  

High Definition  

Haptic Rendering 

電気通信大学、東京工業大学 

 

人の知覚特性に基づいた力

覚レンダリングにより、従来

は不可能であった物体や材

質もバーチャルに再現。 

虫 HOW？ 

電気通信大学 

 

「腕の上を何かが這ってい

るよ、お母さん！あ、洋服の

中に入ってきちゃうよー」ぞ

くぞくさわさわ。気持ち悪

い？でもなんだかおもしろ

い？ 

TWISTER V 

東京大学 

 

没入立体映像提示を実現す

る装置。特殊なメガネなどを

付けることを必要とせずに，

全周囲の立体映像を提示す

ることができる。  

   

 Infinite 4D Fish 

東京大学 

 

多重構造、無限性、自己相似、

以上の三つの原理を基にデ

ザインされた新しい可能性

を秘めた実世界造形。 

Wind Stage 

金沢工業高等専門学校 

明治大学 

 

複数方向の風の情報記録と

呈示を行えるシステム。風の

アーカイブ化により過去の

風や遠隔地の風を再現。 

硬軟ディスプレイ 

「マグネットスフィヤー」 

首都大学東京 

日本電子専門学校 

 

スクリーンの硬さが変化す

るディスプレイを使用した

インタラクティブアート。 

(※本年度の出展作品については現在調整中です) 



 

 

 

 

 

 

【インタラクティブ東京: 参加体験型デモンストレーション】 

日時  2009年 10月 22日(木)～25日(日) 10:00～17:00 

会場  日本科学未来館 入場無料（未来館入場チケットも不要） 

 

【インタラクティブ東京:ワークショップ】 

日時(予定) 2009年 10月 23日(金)～24日(土)  

会場(予定) 産業総合研究所会議室 

内容  (1)出展者による作品紹介 

(2)パネルディスカッション 

      モデレータ: 出展者、IVRC審査員、 

インタラクティブ東京プログラム委員 他 

参加費 事前登録(9月末迄) 一般 10,000円 学生 5,000円 

当日   一般 20,000円 学生 10,000円 

 

 

■主  催: インタラクティブ東京実行委員会 

 

■共  催（依頼中を含む）: 日本バーチャルリアリティ学会、芸術科学会、 

情報処理学会 CVIM研究会・EC研究会、 

電子情報通信学会 MVE研究会 

■後  援 : 文部科学省 

■協  力（予定） : 日本科学未来館 

 

 

問い合わせ先: 日本バーチャルリアリティ学会事務局 

〒113-0033 東京都文京区本郷 2-28-3 山越ビル 301 

TEL: 03-5840-8777 

FAX: 03-5840-8766 

担当者:柳沼、松岡 ivrcinfo@ivrc.net 


